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INSTRUKCJA OBSŁUGI
Elektroniczny Mobilny Informator
Szanowni Państwo,

Gratulujemy wyboru nowoczesnego urządzenia jakim jest EMI. Dzięki niemu zawsze będziecie Państwo mieć stały dostęp do najważniejszych informacji. Wielokrotnie zdarza się sytuacja, w której zmuszeni jesteśmy zapisać jakieś ważne dane, numery telefonów, adresy, itp. Jednak nie zawsze mamy taką możliwość. Mając przy sobie EMI, czyli odpowiednio skonfigurowany dla osób niewidomych i słabowidzących telefon komórkowy lub palmtop, możemy szybko i z łatwością skorzystać np. z notatnika, poczty elektronicznej, przelicznika walut, kalkulatora i innych narzędzi. Używając EMI stajemy się bardziej niezależni. 
EMI jest konfigurowany dla każdego użytkownika oddzielnie, pozwalając na wybór komponentów dla niego przydatnych. Podczas procesu konfiguracji przyszły użytkownik EMI wybiera najpierw „jednostkę centralną” czyli jeden z dostępnych na rynku aparatów telefonicznych lub palmtopów, a następnie rodzaj potrzebnego  oprogramowania specjalistycznego. 
Rynek sprzętu elektronicznego rozwija się w takim tempie, że nie sposób jest wymienić wszystkich urządzeń, dlatego poniżej przedstawiliśmy listę najpopularniejszych aparatów telefonicznych:
Nokia 3230, Nokia 3650, Nokia 3660, Nokia 6260, Nokia 6600, Nokia 6620, Nokia 6630, Nokia 6670, Nokia 6680, Nokia 6681, Nokia 6682, Nokia 7610, Nokia 7650, Nokia N70, Nokia N90, Nokia N-Gage, Nokia N-Gage QD, Samsung SGH-D720, Siemens SX-1, Panasonic X700, Panasonic X701

Każde z urządzeń ma dołączoną instrukcję w języku polskim zarówno w czarnym druku jak i w formie elektronicznej (znajduje się ona na płycie CD razem z oprogramowaniem dostarczanym przez producenta danego modelu urządzenia). 

W dalszej części przedstawiono instrukcje obsługi dla programów wchodzących w skład EMI. 
1. MOBILE SPEAK

Podręcznik ten przeznaczony jest dla programu Mobile Speak i nie zastępuje instrukcji telefonu. Aby pobrać instrukcje do telefonów Nokia lub aby uzyskać więcej informacji na ich temat, odwiedź stronę www.nokiahowto.com . 

1.1 Wymagania Systemowe
Mobile Speak współpracuje z telefonami Nokia 3620, 3650, 3660, 6600, 6620, 7650, NGage oraz Siemens SX1. Aby sprawdzić, czy nowsze telefony również będą działać z programem Mobile Speak, odwiedź naszą stronę www.mobilespeak.com .

Przed instalacją programu z telefonu powinny zostać usunięte wszystkie zbędne dane, ponieważ instalacja Mobile Speak’a i oprogramowania dołączonego wymaga sporych zasobów.

1.2 Zalecenia Dotyczące Użytkowania
Aby zapewnić poprawne działanie Mobile Speak’a, należy przestrzegać następujących zaleceń:

- Regularnie oczyszczać system.  Podczas używania telefonu gromadzone są w nim różne dane, które po pewnym czasie przestają być przydatne. Dlatego zalecamy, aby wszystkie nieużywane dane, takie jak rozmowy, wiadomości, kontakty, dźwięki itd. były usuwane z telefonu. Nie tylko zwiększy to ilość wolnego miejsca w telefonie, ale także przyśpieszy pracę Mobile Speak’a. Zaleca się usuwanie danych zaraz po ich pojawieniu się w telefonie. Przykładowo, jeśli odbierzesz rozmowę, to po jej zakończeniu usuń ją z listy połączeń odebranych.

- Telefon powinien być skonfigurowany w taki sposób, aby przychodzące wiadomości zapisywane były na karcie pamięci. Aby dowiedzieć się w jaki sposób ustawić tę opcję, należy zajrzeć do instrukcji obsługi telefonu lub skontaktować się ze sprzedawcą.

- Kontakt ze sprzedawcą. Jeśli mają Państwo pytania, sugestie lub komentarze dotyczące programu, prosimy o skontaktowanie się z jego sprzedawcą lub odwiedzenie strony WWW Mobile Speak’a: www.mobilespeak.com.

- Opinie na temat Mobile Speak’a. Chcielibyśmy poznać opinie o programie. Jeśli macie Państwo jakieś sugestie, komentarze lub chcie zgłosić błąd, wyślijcie nam wiadomość e-mail na adres feedback@mobilespeak.com. 

1.3 Instalacja I Deinstalacja
Jeśli otrzymaliście Państwo telefon od sprzedawcy programu, to Mobile Speak jest już w nim zainstalowany.

Możliwe jest, że z jakiegoś powodu byliście Państwo zmuszeni odinstalować Mobile Speak’a z systemu lub zrobił to serwis producenta, oraz że program został pobrany z Internetu i trzeba zainstalować go samodzielnie.

W poniższym rozdziale wyjaśniamy krok po kroku proces instalacji programu Mobile Speak w telefonie. Proces ten nie jest udźwiękowiony.
1.3.1 Instalacja
Mobile Speak składa się z kilku różnych pakietów: TTS, program Mobile Speak oraz oprogramowanie dołączone (Rejestrator Dźwięku, Kalkulator, Odtwarzacz MP3 oraz FExplorer). Pakiety te powinny być instalowane we właściwym porządku: najpierw pakiet TTS, następnie Mobile Speak, a na końcu oprogramowanie dołączone.

Aby zainstalować te pakiety, po kolei należy przesłać je do telefonu i zainstalować jeden po drugim. Zanim zostanie przesłany następny pakiet należy sprawdzić, czy poprzedni został poprawnie zainstalowany i usunięty ze skrzynki odbiorczej. Należy przesyłać i instalować tylko po jednym pakiecie na raz. Wszystkie pliki powinny być instalowane na karcie pamięci telefonu (opcja niedostępna w Nokii 7650)

Pakiety można przesłać do telefonu za pomocą portu podczerwieni lub Bluetooth. Aby dowiedzieć się w jaki sposób przesyłać dane do telefonu, należy  zajrzeć do instrukcji obsługi swojego aparatu.

Po zakończeniu instalacji Mobile Speak uruchomi się automatycznie. Zaleca się zresetowanie telefonu po instalacji.

1.3.3 Deinstalacja
Aby odinstalować Mobile Speak’a, użyj Menedżera Aplikacji, który znajduje się w folderze NARZĘDZIA, lub – jeśli używasz Nokii 6600 – w głównym menu.

Zostanie wyświetlona lista wszystkich zainstalowanych w systemie pakietów i aplikacji. Usuń wszystkie pakiety Mobile Speak’a. Po odinstalowaniu tych pakietów Mobile Speak zostanie usunięty z telefonu. Zaleca się zrestartowanie telefonu po deinstalacji Mobile Speak.

1.3.2 Licencja
Mobile Speak dopuszcza 3 rodzaje licencji:

10-minutowa wersja próbna

Po instalacji Mobile Speak’a program będzie działał przez 10 minut. Gdy ten czas minie, można zrestartować telefon i program znów będzie działał przez kolejne 10 minut. Można także zainstalować 30-dniową wersję próbną lub zakupić program.

30-dniowa wersja próbna

Aby otrzymać 30-dniową wersję Mobile Speak, należy podać sprzedawcy programu numer seryjny produktu. Aby to zrobić, konieczne jest uruchomienie znajdującej się w menu telefonu aplikację „Konfiguracja Mobile Speak”, wybierz Opcje, a następnie wybierz Zarejestruj Teraz.

Gdy dostaniecie Państwo od sprzedawcy numer licencji, należy wrócić do opcji Zarejestruj Teraz i wpisać tam otrzymany numer. Następnie telefon zostanie zrestartowany i Mobile Speak będzie działał przez 30 dni bez żadnych ograniczeń.

Pełna wersja

Przy zakupie pełnej wersji Mobile Speak’a zostanie udostępniony numer pełnej licencji. Należy go wpisać po wybraniu opcji Zarejestruj Teraz. Telefon zostanie zrestartowany i Mobile Speak będzie działał bez żadnych ograniczeń.

1.4  Używanie programu Mobile Speak po raz pierwszy

Przy pierwszym uruchomieniu Mobile Speak w menu telefonu znajdziecie Państwo następujące 3 elementy: Uruchom Mobile Speak, Wyłącz Mobile Speak oraz ikonę programu konfiguracyjnego Mobile Speak.

Konfiguracja Mobile Speak

W menu konfiguracji można zmienić następujące ustawienia Mobile Speak: 

- Włączyć/Wyłączyć Skróty klawiszowe

- Stan echa klawiszy: Brak/Znaki/Słowa/Znaki i Słowa

- Profil dźwiękowy: Normalny/Słuchawka

- Oznajmianie: Normalne/Wysokie/Niskie

- Interpunkcja: Brak/Niektóre/Wszystkie

- Zmień głos, jeśli została wykupiona wersja z kilkoma głosami lub językami

- Zmień głośność w skali od 1 do 10

- Zmień wysokość w skali od 1 do 10

- Zmień prędkość w skali od 1 do 10

- Włącz lub wyłącz Dźwięk Powitalny

Skróty klawiszowe

Gdy jesteśmy w aplikacji Telefon (uruchamianej przy starcie systemu), przytrzymując przez czas od 2 do 3 sekund następujące klawisze możemy przejść bezpośrednio do następujących aplikacji:

- 3 ... Wiadomości

- 4 ... Kalendarz

- 5 ... Profile

- 6 ... Do zrobienia

- 7 ... Bluetooth

- 8 ... Notatnik

Skróty te mogą nie działać, jeśli w telefonie włączona jest opcja szybkiego wybierania numerów, nawet jeśli żadnemu z klawiszy nie przypisano numeru telefonu. Aby wyłączyć szybkie wybieranie numerów, przejdź do menu ustawienia/ustawienia połączeń/proste wybieranie.

Klawisze funkcyjne

Przegląd klawiszy funkcyjnych

Następujące kombinacje klawiszy mogą być użyte w każdej chwili podczas działania Mobile Speak’a. Poniżej znajduje się ich lista i krótki opis każdej kombinacji. Klawiszy funkcyjnych używamy przytrzymując klawisz edycji przez czas dłuższy niż pół sekundy i równocześnie naciskając jeden z wymienionych poniżej klawiszy:

- [Klawisz Edycji] + 1 ... Czytaj słowo pod kursorem

- [Klawisz Edycji] + 2 ... Zwiększ głośność

- [Klawisz Edycji] +3 ... Zmniejsz głośność 

- [Klawisz Edycji] +4 ... Zwiększ prędkość 

- [Klawisz Edycji] +5 ... Zmniejsz prędkość 

- [Klawisz Edycji] +6 ... Przełącz oznajmianie

- [Klawisz Edycji] +7 ... Przełącz interpunkcję

- [Klawisz Edycji] +8 ... Przełącz echo klawiszy 

- [Klawisz Edycji] +9 ... Czytaj czas i datę 

- [Klawisz Edycji] +0 ... Wycisz głos 

- [Klawisz Edycji] + Lewy klawisz wyboru ... Stan baterii i poziomu sygnału 

- [Klawisz Edycji] + Prawy klawisz wyboru ... Przejdź do okna konfiguracji Mobile Speak

- [Klawisz Edycji] + # … Czyta bieżący ekran 

- [Klawisz Edycji] + * … Czyta ostatnio wypowiedziane słowo 

- [Klawisz Edycji] + Enter … Czyta aktualne funkcje klawiszy wyboru

Czytaj słowo pod kursorem

Klawisz funkcyjny przydatny w czasie edycji tekstu. Odczytuje on słowo, które aktualnie znajduje się pod kursorem.

Zwiększ/Zmniejsz głośność

Klawisz funkcyjny zwiększający lub zmniejszający głośność mowy. Należy zauważyć, że nie można zmniejszyć głośności do zera. Chcąc całkowicie wyciszyć głos, używamy opisanego poniżej klawisza funkcyjnego „Wycisz głos”.

Zwiększ/Zmniejsz prędkość

Klawisz funkcyjny zwiększający lub zmniejszający prędkość mowy.

Przełącz oznajmianie

Ten klawisz funkcyjny zmienia bieżący poziom oznajmiania. Zmiana poziomu oznajmiania powoduje, że inaczej odczytywana jest zawartość ekranu. Możliwe wartości to: Wysoki, Normalny i Niski.

Przełącz interpunkcję

Klawisz funkcyjny zmieniajacy sposób odczytywania znaków interpunkcyjnych przez Mobile Speak. Możliwe wartości to: Wszystkie, Większość i Brak.

Przełącz echo klawiszy

Klawisz funkcyjny zmieniający sposób odczytywania znaków i słów podczas edycji tekstu:


- Brak: Wpisywany tekst nie jest odczytywany.


- Znaki: Odczytywany jest każdy wpisywany znak.

- Słowa: Podczas wpisywania tekstu nie są odczytywane poszczególne znaki, ale po naciśnięciu spacji czytane jest całe słowo.

- Znaki i słowa: Podczas wpisywania tekstu odczytywane są zarówno znaki jak i całe słowa.

Czytanie daty i czasu

Klawisz funkcyjny odczytujący systemową datę i godzinę.

Wycisz głos

Klawisz funkcyjny wyciszający głos programu Mobile Speak. Program będzie mówił dopiero gdy zostanie wyłączony „Wyciszenie”.

Należy zauważyć, że stan “Wyciszenia” nie jest włączany na stałe. Jeśli zostanie wyciszony Mobile Speak, a następnie zrestartowany telefon, to program znów zacznie mówić.

Stan baterii i poziom sygnału

Klawisz funkcyjny odczytujący bieżący stan baterii i poziom sygnału. Poziom odczytywany jest jako ilość „kresek” wyświetlanych na ekranie telefonu.

Przejdź do okna konfiguracji Mobile Speak

Klawisz funkcyjny automatycznie uruchamijący ekran konfiguracji Mobile Speak.

Czytanie bieżącego ekranu

Klawisz funkcyjny odczytujący całą zawartość ekranu.

Czytanie ostatnio wypowiedzianego tekstu

Klawisz funkcyjny powtarzający tekst wypowiedziany ostatnio przez Mobile Speak.

Czyta aktualne funkcje klawiszy wyboru

Klawisz funkcyjny odczytujący opcje aktualnie przypisane do klawiszy wyboru (przyciski 1 i 2).

1.5 Inne możliwości programu

1.5.1. Identyfikacja rozmówcy

Przed odebraniem rozmowy można odczytać numer telefonu połączenia przychodzącego naciskając prawy klawisz wyboru.

Funkcja identyfikacji rozmówcy podlega następującym ograniczeniom:

· Identyfikacja rozmówcy nie działa jeśli aktualnie aktywny profil to „Milczy” (jeśli naciśniesz wtedy prawy klawisz wyboru, połączenie zostanie odrzucone)

· Identyfikacja rozmówcy nie działa, jeśli bieżący Sygnał Nadejścia Połączenia ustawiony jest na „Bez dźwięku” lub „1 sygnał”.

Można konfigurować profile używając aplikacji “Profile” w menu telefonu. Aby uzyskać więcej informacji,należy zajrzeć do instrukcji obsługi telefonu.
1.6 Pakiet Narzędzi
Mobile Speak to pakiet oprogramowania zawierający dodatkowe dołączone darmowe programy: dostępny kalkulator firmy Code Factory, dostępny rejestrator dźwięku firmy Code Factory, grę Saper, przeglądarkę plików FExplorer oraz Odtwarzacz MP3.

1.6.1 Dostępny kalkulator:

Aby uruchomić kalkulator, z głównego menu telefonu należy wybrać kalkulator. Można wprowadzać liczby używając klawiatury telefonu. Klawisz # oznacza kropkę dziesiętną. Lewy i prawy klawisz menu pozwalają na zapamiętywanie i odtwarzanie liczb. Za pomocą klawisza * możesz przechodzić między dodawaniem, odejmowaniem, dzieleniem, mnożeniem, pierwiastkiem kwadratowym, potęgą oraz procentem.

Za pomocą klawisza edycji można zmienić znak liczby (+/-), a za pomocą klawisza usuwania możesz kasować cyfry z ekranu. Aby wyświetlić wynik działania przyciśnij joystick. 

Aby opuścić program kalkulator należy przesunąć joystick w lewo.

1.6.2 Rejestrator dźwięku:

Po uruchomieniu rejestratora dźwięku dostępne są dwie opcje. Pierwsza z nich to „Nowy”. Za jej pomocą możesz stworzyć nowe nagranie. Po wybraniu “Nowy” nagrywanie rozpocznie się automatycznie. Po zakończeniu nagrywania program udostępnia opcje Nowy, Otwórz, Odtwórz i Zapisz. Jeśli chcecie Państwo zapisać plik, konieczne będzie wpisanie jego nazwy.

Druga opcja dostępna po uruchomieniu rejestratora dźwięku to „Otwórz”. Po jej wybraniu możliwe jest otwarcie wcześniej nagranych plików. Można usunąć wybrany plik zaznaczając go i naciskając klawisz usuwania. 

Aby opuścić program rejestrator dźwięku przesuwamy joystick w lewo.

1.6.3. Gra Saper

Aby uruchomić grę, z głównego menu telefonu należy wybierać Saper i przycisnąć joystick. 

Opis: 

Zadaniem gracza jest odnalezienie wszystkich bomb znajdujących się na danej planszy. 

Z menu startowego możesz wybrać jeden z trzech dostępnych poziomów.

Łatwy: 7 x 7 ………….. 5 bomb, Średni: 10 x 10 …. 10 bomb, Ekspert: 12 x 12 ……. 15 bomb.

Naciśnięcie lewego klawisza menu zakończy grę, a prawego – rozpocznie ją.

Aby poruszać się po planszy należy używać joysticka telefonu. Przy każdym przejściu na dowolne pole ogłaszane są jego parametry. Aby 

odsłonić pole należy nacisnąć klawisz joysticka. Gdy pole zostanie odsłonięte, program powie, czy na danym polu znajduje się bomba oraz ewentualnie liczbę pól z bombami w sąsiedztwie odsłoniętego pola. Jeśli odsłonimy pole zawierające bombę, następuje koniec gry. Aby oznaczyć dane pole jako zawierające bombę, należy naciśnąć prawy klawisz menu. Aby odznaczyć pole,trzeba ponownie użyj prawego klawisza menu. 

Informacje o polu:

Lewy klawisz menu. Pozwala na odczytanie informacji o polu: na przykład, czy pole zawiera bombę, czy nie. 

1.6.4. FExplorer

FExplorer to program służący do przeglądania katalogów telefonu. Umożliwia on łatwe odnajdywanie plików. Obsługa programu jest bardzo prosta – lewy klawisz menu uruchamia Opcje, a prawy – wychodzi z programu. Można przemieszczać się w górę i w dół po liście za pomocą joysticka. Aby przejść do folderu o jeden poziom wyżej, należy nacisnąć lewy klawisz menu. Aby wejść do wybranego folderu, należy przycisnąć joystick lub przesuń go w prawo.

1.6.5. Odtwarzacz MP3

Przesuwając joystick w lewo lub w prawo można przełączać się między Trybem Utworu i Trybem Listy. Aby załadować do Odtwarzacza MP3 utwór ze Skrzynki odbiorczej, należy uruchomić program i przejdź do trybu listy. Zostanie wyświetlony załadowany utwór. Gdy jesteśmy w trybie listy, przyciśnięcie joysticka rozpocznie odtwarzanie utworu.

Aby wstrzymać odtwarzanie utworu naciskamy prawy klawisz menu. 

Głośność: Aby zwiększyć głośność, należy przesunąć joystick w górę lub przesuń go w dół, aby głośność zmniejszyć.

Przesuwając joystick w lewo lub w prawo można przełączać się między Trybem Utworu i Trybem Listy. Na liście wyświetlane są załadowane utwory. Będąc w trybie listy, przyciśnięcie joysticka rozpocznie odtwarzanie utworu.

Aby wstrzymać odtwarzanie utworu należy nacisnąc prawy klawisz menu. 

W celu przewinięcia odtwarzanego utworu, należy nacisnąć klawisz edycji, a następnie przesunąć joystick w lewo lub w prawo.

Opcje:

Naciskając lewy klawisz menu, można ustawić opcje programu.

Za pomocą opcji możliwe jest przejście bezpośrednio do następnego utworu.

W ustawieniach poniżej można wybrać, które utwory mają być wyświetlane na liście (wszystkie lub wybrane), można także ustawić, czy po zakończeniu odtwarzania utworu program powinien się wyłączyć, odtwarzać następny utwór lub odtwarzać utwory w przypadkowej kolejności.

Można także wybrać, czy utwór ma być powtarzany, czy używasz słuchawek Bluetooth itd.

Aby wyjść z Odtwarzacza MP3 naciskamy klawisz menu.

1.7 Umowa licencyjna użytkownika

Jeśli użytkownik chce przetestować program, powinien poprosić o wersję próbną. W żadnym wypadku nie zostaną zwrócone pieniądze za zakupione licencje.

Każda przyznana licencja pozwala na tylko jedną instalację programu. Jeśli chcą Państwo zainstalować Mobile Speak’a na kilku urządzeniach, muszą Państwo zakupić odpowiednią ilość licencji.

Użytkownik deklaruje, że zapoznał się z zawartością strony internetowej www.mobilespeak.com i że zna możliwości programu. Użytkownik deklaruje także, że przeczytał ten podręcznik przed rozpoczęciem używania programu oraz że wie, jak go używać.  
1.8 Informacje Prawne
1.8.1. Wzywanie pomocy

Mobile Speak działa używając sygnałów radiowych, sieci przewodowych i bezprzewodowych oraz funkcji programowanych przez użytkownika. Z tego powodu nie gwarantujemy, że połączenie uda się wykonać w każdych warunkach. Dlatego też nigdy nie powinno się polegać wyłącznie na telefonach bezprzewodowych, gdy konieczne jest natychmiastowe nawiązanie połączenia (np. w razie nagłego wypadku). 

Połączenia z numerami alarmowymi mogą nie działać w niektórych sieciach komórkowych lub gdy używane są pewne usługi sieci i/lub opcje telefonu. Aby uzyskać więcej informacji, skontaktuj się z lokalnym operatorem sieci. 

Aby wykonać połączenie z numerem alarmowym: 

1.- Jeśli telefon jest wyłączony, należy załączyć go. Sprawdzamy siłę sygnału. Niektóre sieci wymagają, aby podczas ustanawiania połączenia w telefonie znajdowała się ważna karta SIM. 

2.- Naciskamy klawisz rozłączania tyle razy ile trzeba (np. żeby zakończyć rozmowę, wyjść z menu itd.), aby wyczyścić ekran i przygotować telefon na połączenie. 

3.- Wprowadzamy z klawiatury numer alarmowy obowiązujący w miejscu, w którym przebywasz (np. 112 lub inny oficjalny numer alarmowy). W różnych krajach mogą obowiązywać różne numery alarmowe.  

4.- Naciskamy klawisz wybierania numeru. 

Jeśli niektóre opcje są włączone, to przed wykonaniem połączenia z numerem alarmowym może być konieczne ich wyłączenie. Aby uzyskać więcej informacji, należy przeczytać ten podręcznik oraz skontaktuj się z lokalnym operatorem sieci komórkowej. 

Gdy łączymy się z numerem alarmowym, zawsze podajemy wszystkie konieczne informacje tak dokładnie jak to jest możliwe. Należy pamiętać, że telefon komórkowy może być jedynym narzędziem komunikacji w miejscu wypadku – nie można więc rozłączać się, dopóki nie otrzymamy takiego polecenia. 

2. Mobile Magnifer

2.1. Główne informacje

Mobile Magnifer jest pierwsza aplikacją powiększającą ekran do telefonów komórkowych dla osób z uszkodzonym wzrokiem.

Mobile Magnifer daje niezależność we wszystkich sytuacjach życiowych. Powiększa i uwydatnia wszystkie elementy wyświetlane przez telefon komórkowy. Dostarcza siedem różnych schematów kolorów (od czarnego i białego do 4096 kolorów. Mobile Magnifer automatycznie wykrywa i powiększa obszary menu, po których porusza się użytkownik.

Inne kluczowe cechy:

-
Łatwy w użyciu. Nie potrzebne jest żadne szkolenie.

-
Kilka klawiszy skrótów zapewnia dostęp do najważniejszych cech programu.

-
Automatyczne powiększanie.

-
Różne obszary wyświetlacza mogą być powiększane.

-
Możliwość włączenia kolorowej ramki dookoła obszaru powiększenia.

-
Klawisze skrótu do przełączania kilku obszarów ekranu.

-
Mobile Magnifer może być skonfigurowany, aby uruchamiał się automatycznie wraz z telefonem.

-
30 dniowa wersja próbna.

Mobile Magnifer może również być zainstalowany jako rozszerzenie do programu Mobile Speak, co umożliwia mowę i powiększenie ekranu w tym samym czasie. 

Mobile Magnifer jest niezależny językowo (poza menu konfiguracyjnym).

Mobile Speak jest aktualnie dostępna dla następujących języków: Angielski, Francuski, Hiszpański, Niemiecki, Włoski, Holenderski, Norweski, Szwedzki, Islandzki, Duński, Fiński, Turecki, Polski, Arabski, Chiński, Portugalski, Czeski i Rosyjski.

Opinie: Prosimy o przesyłanie nam opinii dotyczących oprogramowania na następujący adres email: feedback@codefactory.es. Dziękujemy!
2.2. Rodzaje instalacji Mobile Magnifer

2.2.1. Mobile Magnifer jako samodzielna aplikacja.

-
Program jest zaprojektowany dla użytkowników NIE posiadających programu Mobile Speak.

-
Nie powinno się instalować równocześnie z Mobile Speak (odinstaluj Mobile Speak przed instalacją). Pakiet sam wykryje czy Mobile Speak jest zainstalowany, i nie zainstaluje się, jeśli jest.

-
Posiada taką samą funkcjonalność, co rozszerzenie Mobile Magnifier. Jednakże (oczywiście) nie będzie mówił jak Mobile Speak.

2.2.2. Rozszerzenie Mobile Magnifier

-
Jest zaprojektowany jako rozszerzenie dla użytkowników programu Mobile Speak.

-
Jeśli użytkownik posiada zainstalowany samodzielny program Mobile Magnifier powinien go odinstalować przed instalacją programu Mobile Speak lub rozszerzenia Mobile Magnifier. Rozszerzenie Mobile Magnifier zainstaluje się, jeśli  (1)  program Mobile Magnifier nie jest zainstalowany w samodzielnej wersji i (2) program Mobile Speak jest zainstalowany. Jeśli użytkownik chce używać rozszerzenia Mobile Magnifier bez mowy programu Mobile Speak, powinien wyciszyć program Mobile Speak (wtedy rozszerzenie Mobile Magnifier będzie działać dokładnie tak samo jak samodzielna aplikacja Mobile Magnifier).

-
Żeby włączyć rozszerzenie Mobile Magnifier musi on posiadać ważną licencję i musi być uruchomiony program Mobile Speak (jeśli nie będzie pojawi się ostrzeżenie).

2.2.3. Instalacja

Jest wyraźnie zalecane zamknięcie wszystkich otwartych programów (włączając Mobile Speak) przed instalacją programu Mobile Magnifier.

Wyślij program do telefonu przez złącze Bluetooth lub port podczerwieni. Znajdziesz wtedy nową wiadomość w skrzynce odbiorczej. Zaznacz tą wiadomość i naciśnij instaluj. Jest wyraźnie zalecane instalowanie oprogramowania na karcie pamięci telefonu. Zauważ, że instalacja rozszerzenia jest niezbędna w tym samym katalogu, w którym jest zainstalowany program Mobile Speak.

2.2.4. Odinstalowanie

Kolejność odinstalowanie Mobile Modifier, przejdź do menadżera aplikacji w telefonie ( możesz go znaleźć w każdym telefonie w menu głównym lub pasku narzędziowym), wybierz Mobile Magnifier i naciśnij odinstaluj. Może zajść konieczność odinstalowania dwóch pakietów powiązanych z programem Mobile Magnifier.

2.2.5. Licencjonowanie

Aby korzystać z programu Mobile Magnifier potrzebna jest licencja ( zarówno 30 dniowa wersja próbna jak i komercyjna). Licencje dla wersji pełnej jak i rozszerzenia są oddzielne i nie są wymienialne. Aby zamówić 30 dniową wersję demonstracyjną proszę wysłać numer seryjny programu (można go znaleźć w menu Konfiguracja Mobile Magnifier/Opcje/ Zarejestruj teraz) do najbliższego dystrybutora lub bezpośrednio do nas (sales@codefactory.es). Można sprawdzić stan licencji w menu Konfiguracja Mobile Magnifier/Opcje/O programie.

2.3. Korzystanie z Mobile Magnifier

2.3.1 Klawisze funkcyjne programu Mobile Magnifier

Klawisze funkcyjne programu Mobile Magnifier są dostępne po wciśnięciu dwukrotnie klawisze klawisz edycji.

Edycja2 + 0 : Przełącza program Mobile Magnifier do pracy w tle lub pierwszoplanowej (Adnotacja: funkcjonuje podobnie jak klawisz wyciszenia w programie Mobile Speak)

Edycja2 + 1 : Skupia powiększone okno w lewym górnym obszarze ekranu

Edycja2 + 2 : Przełącza focus obszarów w aktywnym oknie (5 obszarów)

Edycja2 + 3 : Otwiera konfigurację programu Mobile Magnifier 

Edycja2 + 4 : Włączona/Wyłączona obramowanie

Edycja2 + 5 : Przełącza Automatyczne Powiększenie Włączone/Wyłączone

Edycja2 + 6 : Przełącza schematy kolorów programu Mobile Magnifier (6 schematów)

Edycja2 + 7 : Przełącza zbliżenie we wszystkich obszarach obecnych aktualnie na ekranie (obszary 1-3)

Edycja2 + 8 : Przełącza zbliżenie na lewe i prawe klawisze

Edycja2 + lewy/prawy/góra/dół : Przesuwa obszar powiększenia w lewo/prawo/górę/dół

Edycja2 + lewy przycisk opcji : zmniejsza powiększenie

Edycja2 + prawy przycisk opcji : zwiększa powiększenie

Edycja2 + klawisz akceptacji :  Zmienia pozycję okna powiększenia pomiędzy górą a dołem 

Adnotacja: po wciśnięciu klawisza edycji dwukrotnie ten sam klawisz może zostać wciśnięty kilkakrotnie bez potrzeby ponownego wciskania klawisza edycji (tak samo jak w przypadku programu Mobile Speak). Dodatkowo klawisze lewo/prawo/góra/dół i przyciski opcji (lewy i prawy) pracują jako grupa, więc nie ma potrzeby wciskania klawisza edycji, jeśli chcesz je wcisnąć więcej niż raz (tak długo jak opóźnienie jest mniejsze niż 2 sekundy, jeśli limit czasu klawiszy funkcyjnych jest ustawiony na 2 sekundy).

2.4 Konfiguracja programu Mobile Magnifier

Ta aplikacja pozwala użytkownikowi skonfigurować różne cechy programu Mobile Magnifier. Oprócz rejestracji licencji, przywracania fabrycznych ustawień i informacji o wersji programu i licencji mogą być uzyskane przez wybranie odpowiedniej opcji w menu Konfiguracja Mobile Magnifier/Opcje. Użytkownicy programu Mobile Speak zauważą, że menu jest podobnie jak w konfiguracji Mobile Speak.

2.4.1. Poziom Powiększenia

Przy pomocy tej opcji może zostać zmieniona wielkość powiększenia. Do wyboru jest pięć opcji: 2x, 3x, 4x, 5x i 6x.

2.4.2. Automatyczne Powiększenie

Automatyczne Powiększenie może zostać tutaj włączone lub wyłączone. Kiedy jest włączone, Poziom Powiększenia automatycznie dostosuje treść zawartości ekranu. Użytkownicy pragnący mieć niezmienioną wielkość ekranu powinni tą opcję wyłączyć.

2.4.3. Dźwiękowe Powiadomienie o Pozycji

Opcja Dźwiękowego Powiadomienia o Pozycji może zostać tutaj włączona lub wyłączona. Kiedy jest włączona telefon automatycznie powiadomi sygnałem dźwiękowym, kiedy powiększone okno zmieni pozycję położenia z górnej na dolną i odwrotnie.

2.4.4.  Obramowanie

Obramowanie może zostać tutaj włączona lub wyłączona. Kiedy jest włączone, mała kolorowa ramka będzie zaznaczać powiększone okno.

2.4.5. Kolor obramowania

Tutaj można zmienić kolor obramowania, dostępne kolory to: biały, czerwony, zielony, czarny, żółty lub niebieski.

2.4.6. Wielkość obramowania

Tutaj można zmienić wielkość obramowania, odpowiednio małe, średnie i wielkie.

2.4.7. Schemat kolorów

Tutaj można zmienić schemat kolorów. Następujące opcje są dostępne: Normalny, Czarno-Biały, Szarość Niskiej Rozdzielczości, Szarość Wysokiej Rozdzielczości, Kolory Niskiej rozdzielczości, Kolory Wysokiej Rozdzielczości i Zamienione Kolory.

2.4.8. Priorytet Powiększania

Priorytet Powiększania może zostać ustawiony na Niski i Normalny. Kiedy jest ustawiony na Niski powiększone okno będzie odświeżane z niższą częstotliwością, dlatego będą zużywane mniej zasoby systemowe. Jeśli użytkownik uruchomi wiele aplikacji oprócz programu Mobile Magnifier i wydajność telefonu jest niska, sugeruje się wybranie opcji Niski Priorytet Powiększania. W innych przypadkach Normalny Priorytet Powiększania powinien dobrze działać.

2.4.9. Automatyczny Start

Tutaj można włączyć lub wyłączyć opcję automatycznego startu. Kiedy opcja te jest włączona program Mobile Magnifier uruchomi się automatycznie na kilka sekund po włączeniu telefonu. Adnotacja: W przypadku rozszerzenia Mobile Magnifier, program Mobile Speak musi również automatycznie się uruchamiać (jeśli nie informacja zostanie wyświetlona na ekranie).

2.4.10. Limit czasu klawiszy funkcyjnych

Limit czasu klawiszy funkcyjnych może zostać ustawiony co każde 2 sekundy lub jako nieograniczony. Kiedy jest ustawiony na 2 sekundy użytkownik ma 2 sekundy, aby nacisnąć klawisz funkcyjny po tym jak naciśnie dwukrotnie klawisze edycji. Jeśli poczeka więcej niż 2 sekundy program Mobile Magnifier wyjdzie z trybu klawiszy funkcyjnych i potraktuje naciśnięcie tych klawiszy jako normalnych klawiszy (raczej jako użycie klawiszy funkcyjnych). Kiedy opcja zostanie ustawiony na nieograniczony nie będzie limitu czasu, w którym należy nacisnąć klawisze funkcyjne programu Mobile Magnifier po dwukrotnym wciśnięciu klawisz edycji. Użytkownik musi nacisnąć ponownie klawisz edycji w celu wyjścia z trybu klawiszy funkcyjnych.

2.5 Informacje o legalności

Telefonu awaryjne
Mobile Magnifier obsługuje sygnały radiowe, sieci bezprzewodowe (wireless), i naziemne sieci tak dobrze jak funkcje zaprogramowane przez użytkownika. Z tego powodu połączenie we wszystkich sytuacjach nie może być gwarantowane. Dlatego nie powinno się nigdy polegać wyłącznie na żadnym telefonie bezprzewodowym w istotnej komunikacji (na przykład pomocy medycznej).

Połączeni telefoniczne w nagłych wypadkach może nie być możliwe we wszystkich bezprzewodowych sieciach telefonicznych lub, kiedy pewne usługi sieciowe i/lub pewne opcje telefonu są w użyciu.

W celu wykonania połączenia w nagłym wypadku:

1. Jeśli telefon nie jest włączony, włącz go. Sprawdź czy telefon ma odpowiedni zasięg. Niektóre sieci mogą wymagać posiadania ważnej karty SIM zamontowanej w telefonie.

2. Naciśnij klawisz rozłączenia się tyle razy ile potrzeba (na przykład, żeby zakończyć rozmowę, wyjść z menu, itd.) żeby wyczyścić ekran i przygotować telefon do wyboru numeru telefonu.

3. Wprowadź numer alarmowy dla Twojej obecnej lokalizacji ( na przykład, 112 lub inny numer alarmowy). Telefony alarmowe różnią się w zależności od lokalizacji.

4. Naciśnij klawisz potwierdzenia połączenia.

Jeśli inne opcje są właśnie używane, może być konieczne wcześniejsze ich wyłączenia w celu wykonania połączenia alarmowego. Skonsultuj to z lokalnym usługodawcą lub z instrukcją użytkowania telefonu.

Kiedy wykonujesz połączenie alarmowe pamiętaj o podaniu wszystkich niezbędnych informacji jak najbardziej aktualnych. Pamiętaj, że Twój telefon może być jedynym środkiem komunikacji z miejscem wypadku – nie rozłączaj rozmowy dopóki nie zostanie na to wyrażona zgoda.
3. MOBILE KEYPAD

3.1. Wstęp
Mobile Keypad jest to oprogramowanie zaprojektowane do pracy z programem Mobile Sapek. Przy pomocy programu Mobile Keypad użytkownicy mogą korzystać z klawiatury komputera żeby sterować telefonem komórkowym. Jest to szczególnie użyteczne przy pisaniu wiadomości SMS, e-mail, itp. w szybki i bardziej konwencjonalny sposób.

Program Mobile Keypad może zostać łatwo zainstalowany w telefonie komórkowym i komputerze. W celu komunikacji program Mobile Keypad wykorzystuje połączenie Bluetooth.

Program Mobile Sapek dalej działa w czasie kiedy użytkownik korzysta z klawiatury swojego komputera do kontrolowania telefonu komórkowego, co normalnie dostarcza wyjście mowy.
3.2.  INSTALACJA

Program Mobile Keypad składa się z dwóch aplikacji. Jedna aplikacja powinna być zainstalowana na komputerze, kiedy druga musi być zainstalowana na telefonie.

W środku pliku ZIP, który zawiera program Mobile Keypad, znajdują się dwa foldery. Folder „Windows” zawiera pliki, które powinny być zainstalowane na komputerze. Folder „Symbian” zawiera standardowy plik SIS, który musi być zainstalowany na telefonie komputerowym.

W celu poprawnej instalacji obu części programu Mobile Keypad, proszę postępować krok po kroku według następującej instrukcji: 

1- Zainstaluj plik mkeypad SIS (znajduje się w folderze „Symbian”, w pliku ZIP) na telefonie komórkowym. Możesz użyć jakiejkolwiek metody instalcji, takich jak bezpośrednie przeniesienie plik do telefonu, używając programu Nokia PC Suite, używając czytnika kart, itd.

2- Kiedy plik mkeypad SIS jest już zainstalowany, uruchom program Mobile Keypad z głównego menu w telefonie.

3- Na starcie, program Mobile Keypad zapyta się Ciebie o rejestrację oprogramowania. Wpisz ważny numer licencji, który otrzymałeś od dystrybutora lub bezpośredni z CODE FACTORY.

4- Telefon się restartuje, po tym jak program Mobile Keypad pomyślnie zostanie zarejestrowany. Po restarcie, program Mobile Keypad zostanie automatycznie uruchomiony. Jeśli się nie uruchomi, przejdź do głównego menu i uruchom go ręcznie.

5- Program Mobile Keypad zacznie poszukiwać dostępnych urządzeń z połączeniem Bluetooth. Lista urządzeń Bluetooth, które znajdują się w zasięgu zostanie wyświetlona i możesz wtedy wybrać komputer z listy (to znaczy, urządzenie, które będzie służyć jako zdalna klawiatura dla telefonu)

6- Po wybraniu tego urządzenia Twój komputer powiadomi Cię o tym, że Twój telefon komórkowy próbuje nawiązać połączenie. Musisz zaakceptować połączenie na komputerze, żeby połączenie pomiędzy obydwoma urządzeniami zostało ustanowione. Zaakceptuj każde połączenie potwierdzające z komputera, które może się wyświetlić.

7- Po tym jak połączenie zostanie prawidłowo ustanowione z telefonu komórkowego do komputera możesz ukryć program Mobile Keypad przez przyciśnięcie prawego klawisza opcji. Program Mobile Keypad będzie pracował w tle.

W celu poprawnej instalacji na komputerze aplikacji Mobile Keypad proszę postępować według następujących instrukcji:

1- Uruchom program SETUP.EXE umieszczony w folderze „Windows”, w pliku ZIP. Następnie stosuj się do instrukcji programu instalacyjnego.

2- Po tym jak instalacja zostanie zakończona na pulpicie zostanie umieszczony skrót do programu Mobile Keypad.

3- Uruchom program Mobile Keypad.

4- Kiedy program Mobile Keypad zostanie uruchomiony, będzie próbował znaleźć port połączenia (port szeregowy), który wykorzystuje komputer do komunikacji z telefonem komórkowym. Jest bardzo ważne, by przed przejściem do tego etapu program Mobile Keypad był uruchomiony na telefonie komórkowym i telefon był poprawnie połączony z komputerem.

5- Uruchomiony automatyczny kreator pozwoli programowi Mobile Keypad automatycznie wykryć port komunikacji. Jeśli wolisz skonfigurować port komunikacji ręcznie (nie polecane), naciśnij przycisk Cancel. By rozpocząć automatyczne wykrywanie naciśnij Next.

6- Po tym jak program Mobile Keypad znajdzie port komunikacji proces instalacji zostanie zakończony. Zostanie wyświetlone okno programu Mobile Keypad przy którego pomocy będzie możliwa kontrola telefonu komórkowego przy użyciu klawiatury komputera.

3.3. JAK UŻYWAĆ PROGRAMU MOBILE KEYPAD

Użytkowanie programu Mobile Keypad jest bardzo proste: cokolwiek zostanie wpisane w okno programu Mobile Keypad zostanie wysłane do telefonu komórkowego. Jedynie musisz się upewnić, że okno programu Mobile Keypad jest wyświetlane na ekranie, i że jest ono aktywne.

Żeby przenieść okno programu Mobile Keypad na pierwszy plan wystarczy, że klikniesz na jego ikonę lub wciśniesz CONTROL + F7.

Kiedy okno jest aktywne możesz zacząć pisać, by kontrolować telefon komórkowy z komputera. Jednakże są pewne specjalne klawisze, których musisz użyć, by kontrolować pewne funkcje telefonu komórkowego. Następująca tabele przedstawia listę klawiaturowych odpowiedników wszystkich specjalnych klawiszy telefonu komórkowego:

	Klawisz Telefonu Komórkowego
	Klawisz Klawiatury Komputera

	Lewy przycisk opcji
	F1

	Prawy przycisk opcji
	F2

	Naciśnięcie Joystick’a (manipulatora)
	CONTROL + ENTER

	Klawisz menu
	TAB

	Klawisz edycji
	CONTROL

	Klawisz usuń (C)
	Delete lub Backspace

	Połączenie
	F5

	Rozłączenie
	F6


Żeby używać klawiszy funkcyjnych programu Mobile Sapek musisz równocześnie nacisnąć klawisz CONTROL + klawisz funkcyjny. Dla przykładu, żeby sprawdzić stan baterii/poziom sygnału (co robi się na telefonie komórkowym przez wciśnięcie klawisza edycji + lewego klawisza opcji) musisz nacisnąć CONTROL + F1.

3.4. ZARZĄDZANIE POŁĄCZENIAMI

Mają miejsce dwa połączenia kiedy używamy programu Mobile Keypad. Pierwsze odpowiada za połączenie pomiędzy portami Bluetooth telefonu komórkowego i komputera, natomiast drugie za połączenie programu Mobile Keypad z portem szeregowym w celu zarządzania wysyłanymi i otrzymywanymi informacjami.

Połączenie z portem szeregowym może zostać rozłączone z okna programu Mobile Keypad na komputerze. Wystarczy w głównym oknie wybrać menu File, następnie Disconnect. W celu ponownego połączenia wybieramy menu File | Connect.

Proszę zauważyć, że rozłączenie komunikacji programu Mobile Keypad z portem szeregowym nie zrywa połączenia pomiędzy telefonem komórkowym i komputerem. Oznacza to, że bateria w telefonie może się zupełnie rozładować, jeśli połączenie będzie trwało za długo.

W celu zerwania połączenia pomiędzy portami Bluetooth można użyć domyślnego oprogramowania na komputerze lub programu Mobile Keypad na telefonie komórkowym.

Wystarczy wybrać na telefonie w menu Options i opcje Disconnect. Jeśli jest włączona opcja „Connection Hotkeys”, można równocześnie wcisnąć klawisz edycji i usunięcia (C) i połączenie zostanie zerwane.

W celu ponownego połączenia telefonu komórkowego z komputerem można użyć menu Options | Connect z programu Mobile Keypad na telefonie komórkowym. Jeśli jest włączona opcja „Connection Hotkeys”, można równocześnie wcisnąć klawisz edycji i klawisz połączenia i połączenie pomiędzy telefonem komórkowym i komputerem zostanie ponownie nawiązane.

3.5. OPCJE PROGARMU MOBILE KEYPAD

Aplikacja programu Mobile Keypad znajdująca się na telefonie komórkowym ma kilka ustawień i opcji:

Connection Timeout (Limit czasu odpowiedzi połączenia): ta opcja pozwala sprecyzować limit czasu bez ingerencji użytkownika zanim połączenie pomiędzy telefonie komórkowym i komputerem zostanie zamknięte. Jeśli opcja ta zostanie ustawiona na Never, połączenie nigdy nie zostanie zerwane. Proszę zauważyć, że ustawienie opcji Never skróci czas pracy telefonu na baterii.

Auto Start (Automatyczny start): Opcja te określa czy program Mobile Keypad będzie się automatycznie uruchamiał wraz ze startem systemu. Proszę zauważyć, że na starcie program Mobile Keypad zawsze stara się nawiązać połączenie z komputerem.

Connection Hotkeys (Klawisze skrótu połączeń): Dwa klawisze skrótu w telefonie komórkowym pozwalają zawsze połączyć się lub rozłączyć z komputerem. Jeśli opcja ta jest włączona wystarczy wcisnąć klawisz edycji + klawisz połączenia w celu nawiązania połączenia lub klawisz edycji i klawisz usunięcia (C) w celu rozłączenia.

Wciskając lewy klawisz opcji wyświetla się menu opcji. Następujące opcje mogą zostać tutaj wybrane:

Connect: Nawiązanie połączenia z komputerem.

Disconnect: Zerwanie połączenia z komputerem.

Pair Device: Pozwala na wybranie innego urządzenia w zasięgu takiego jak komputer. Jest to użyteczne, jeśli zmieniłeś port Bluetooth w swoim komputerze lub przypadkowo połączyłeś się ze złym urządzeniem.

Register Now: Pozwala na zarejestrowanie kopii programu Mobile Keypad.

Restore Default Settings: Przywraca wszystkie domyśle ustawienia fabryczne. W celu pełnego wykonania tej operacji telefon się uruchomi się ponownie.

Stop Mobile Keypad: Zamyka połączenie z komputerem i kończy prace programu Mobile Keypad.

4. Color Recognizer
4.1. WSTĘP

Mobile Color Recognizer  i wykrywacz poziomu oświetlenia (MCR) są unikalnymi aplikacjami zaprojektowanymi do pracy z programami Mobile Sapek i Mobile Accessibillty.  Może on zostać zainstalowany na telefonach posiadających aparat fotograficzny (aktualnie działa z 60 telefonami z serii Symbian). MCR może być używany do określenia koloru lub różnych kolorów obiektu przez zrobienie mu zdjęcia. MCR może również być używany do mierzenia poziomu światła. MCR oferuje kilka opcji wiec użytkownicy mogą go skonfigurować stosownie do swoich potrzeb, np. adaptuje się do lokalnych warunków oświetlenia, wybiera poziom zbliżenia, podaje poziom skuteczności pomiaru na głos. MCR jest bardzo łatwy do zainstalowania na telefonie.

Żeby uzyskać optymalne rezultaty powinno się dokładnie przeczytać dokumentację i wykonać różne kroki. Jest to konieczne by uzyskać najbardziej precyzyjne i rzetelne wyniki z programu MCR. W ostatniej sekcji dokumentu, Zatytułowanego „Ważne”, znajdują się dodatkowe wskazówki jak uzyskać najlepsze rezultaty przy pomocy Mobile Color Recognizer.

Niektóre unikalne cechy programu MCR:

- Kalibracja, dzięki czemu mogą zostać osiągnięte najbardziej rzetelne wyniki w szerokim zakresie warunków oświetlenia


- Różne poziomy zbliżenia


- Rozróżnianie wielu kolorów


- Rozmieszczenie różnych kolorów jest wymawiane


- Light Detektor (wykrywacz poziomu oświetlenia)


- Możliwość ustawień użytkownika

4.2. JAK UŻYWAĆ PROGRAMU MOBILE COLOR RECOGNIZER

Dostęp do funkcji programu MCR możliwy jest przez wciśnięcie następujących klawiszy.

4.2.1. Pomiar Kolorów – Klawisz akceptacji (Enter Key)

Wskaż aparatem obiekt, którego kolor chcesz określić, naciśnij klawisz akceptacji, następnie trzymaj aparat stabilnie dopóki kolor nie zostanie wymówiony. W normalnych lub jasnych warunkach oświetlenia powinno to zająć jedynie kilka sekund, w warunkach niskiego oświetlenia może to zająć do 10-12 sekund. MCR potrafi rozróżnić 11 różnych kolorów: Biały, Czarny, Szary, Czerwony, Różowy, Pomarańczowy, Brązowy, Żółty, Zielony, Niebieski i purpurowy. W dodatku dla wszystkich kolorów (poza Białym i Czarnym), MCR określi czy kolory są jasne, ciemne czy normalne. Jeśli obiekt posiada kolor składający się z dwóch przemieszanych kolorów obydwa zostaną wymówione (np. „Zielony Niebieski” dla obiektu o kolorze wody lub „Szary Różowy” dla obiektu, który ma wyblakły kolor i ma niskie nasycenie barwy. Aparat w telefonie jest wrażliwy na panujące warunki oświetlenia, tak, więc istotne jest by MCR został prawidłowo skalibrowany do aktualnie panujących warunków oświetlenia by otrzymywać najbardziej rzetelne wyniki. Przeczytaj w sekcji Kalibracja, aby uzyskać więcej informacji na ten temat. W informacji wymawianej na temat koloru, MCR również wypowie poziom skuteczności pomiaru, lokalizację i wielokolorowość, jeśli użytkownik włączył te opcje. Wszystkie te opcje są omówione poniżej w szczegółach.
4.2.2. Kalibracja – Klawisz usunięcia (Clear Key)

W celu uzyskania najbardziej rzetelnych wyników, ważne jest by skalibrować program MCR do aktualnych warunków oświetlenia. Należy to zrobić przez umieszczenie białego obiektu (np. kartki papieru w pobliży mierzonego obiektu. Jeśli nie jest możliwe umieszczenie białej kartki niedaleko obiektu, którego kolor będzie badany (np. pomiar koloru obiektu znajdującego się w odległości), należy ją umieścić w miejscu o podobnych warunkach oświetlenia. Wyceluj kamerę w biały obiekt i wciśnij klawisz kalibracji. Trzymaj telefon stabilnie dopóki nie usłyszysz „Calibration Complite” (Kalibracja zakończona). Powinno to zająć kilka sekund w normalnych lub jasnych warunkach oświetlenia, ale może zająć nawet 10 sekund w warunkach niskiego oświetlenia. MCR jest teraz zaadoptowany do aktualnych warunków oświetlenia i gotowy do pomiarów. W celu potwierdzenia wierności kalibracji zalecany jest pomiar koloru białego obiektu, który był użyty do kalibracji niezwłocznie po zakończeniu kalibracji (bez poruszania aparatem). Jeśli wymówiony kolor nie jest kolorem białym lub jasno szarym, mógł nastąpić problem podczas kalibracji (np. telefon został poruszony lub kamera nie została skierowana dokładnie na biały obiekt lub mógł padać cień poprzez obiekt, co uniemożliwiło prawidłową kalibrację). W takim wypadku, sprawdź ponownie czy kamera jest umieszczona prawidłowo względem białego obiektu (być może konieczne jest podwyższenie Poziomu Zbliżenia pomiędzy 3, a 5 w celu skupienia bliżej powiększanego obszaru), i jeśli jest to możliwe sprawdź czy biały obiekt nie jest w cieniu (ani przez telefon, użytkownika lub inny obiekt) i skalibruj ponownie. Dobrze jest również dokonywać pomiarów w normalnych lub jasnych warunkach oświetlenia, więc jeśli to możliwe włącz światło by obiekt, który zamierzasz mierzyć był dobrze oświetlony. Kiedy się już zaznajomisz z procesem kalibracji, stanie się on niezmiernie prosty (wymaga tylko wciśnięcia klawisza i odczekania kilku sekund) i będziesz w stanie osiągać najbardziej rzetelne rezultaty.

Kiedy kalibracja jest zakończona program MCR jest gotowy do pomiarów i będzie używał uzyskanych parametrów do oceniania koloru mierzonych obiektów. Aktualnie wgrane parametry kalibracji zostaną zapisane przy wyjściu z programu, i zostaną wczytane, kiedy program zostanie uruchomiony. Jeśli życzysz sobie, aby zapisać aktualną kalibrację (warunki9 oświetlenia są stabilne i zamierzasz dokonywać więcej pomiarów w tych warunkach w przyszłości) możesz zapisać je jako Kalibracja Użytkownika (User Calibration) /przeczytaj poniżej/

4.2.3. Miernik Poziomu Oświetlenia – klawisz 0

Program MCR może być używany zarówno do mierzenia koloru obiektów jak również do mierzenia aktualnego poziomu oświetlenia. Nakieruj kamerę na obiekt o jasnym kolorze (np. niebo, sufit; generalnie umieszczenie kamery ku górze powinno być skierowane na obiekt o jasnym kolorze). Nie jest konieczne żeby obiekt był biały, ale powinien on być jasnego koloru. W ciągu kilku sekund, usłyszysz wypowiadany aktualny poziom oświetlenia. Możliwe są cztery poziomy oświetlenia: (Bright) Jasny, (Normal) Normalny, (Dim) Przyciemniony i (Dark) Ciemny. Zauważ, że jeśli poziom oświetlenia jest ciemny pomiar koloru będzie prawdopodobnie niemożliwy (ponieważ poziom oświetlenia jest za niski i wszystko będzie klasyfikowane jako czarne). Jeśli światło jest aktualnie przyciemnione, może zostać zaniżona dokładność pomiaru koloru, więc poleca się włączenie światła lub przeniesienie obiektu do obszaru lepiej oświetlonego w celu dokonania pomiaru koloru. Jednakże nawet w przyciemnionym poziomie oświetlenia program MCR będzie dokonywał pomiarów w najbardziej dokładny sposób, jaki jest możliwy.

Zauważ, że pomiar (Light Level) poziomu oświetlenia nie zależy od aktualnej kalibracji kamery, więc nie potrzeba kalibrować aparatu przed dokonaniem pomiaru. 
4.2.4. Zwiększenie lub Zmniejszenie Zbliżenia kamery – klawisze góra i dół

Program MCR ma pięć poziomów Zbliżenia Kamery [(Zoom Level 1) poziom zbliżenia 1 – (Zoom Level 5) poziom zbliżenia 5]. Przez wciśnięcie klawiszy (Up) góra i (Down) dół poziom zbliżenia zostanie zmieniony, a użytkownik zostanie powiadomiony o aktualnym poziomie zbliżenia. Przez zwiększenie poziomu zbliżenia, obszar użyty do pomiarów lub kalibracji jest bliżej skupiony w centralnej części z przodu kamery. Oznacza to, że (Zoom Level 5) na poziomie zbliżenia 5 tylko obszar znajdujący się w bardzo blisko centralnej części obrazu jest używany do pomiaru koloru. Jednakże na (Zoom Level 1) poziomie zbliżenia 1 cały obraz jest poddawany pomiarowi. Odkąd kamera w większości telefonów jest stosunkowo szerokokątna, poddawanie pomiarowy całego obrazu [w przypadku (Zoom Level 1) poziomu zbliżenia 1] może wyłapywać obiekty, które znajdują się obok obiektu, którym jesteśmy naprawdę zainteresowani. Tak, więc polecane jest używanie większego poziomu zbliżenia w takich przypadkach (np. poziom 3 lub 4). Kiedy już użytkownik zaznajomi się z programem MCR i kamerą telefonu, poziom zbliżenia stanie się szczególnie użyteczne. Dla przykładu, jeśli obiekt poddawany pomiarowi znajduje się w odległości można zwiększyć poziom zbliżenia tak żeby obszar obrazu używanego do pomiaru był bardziej zbliżony do obiektu zainteresowania. Powyższy przykład zakłada, że użytkownik jest zaznajomiony z lokalizacją kamery w aparacie i potrafi nakierować ją dokładnie w kierunku obiektu – czynności, które zostaną opanowane w miarę praktyki. Użytkownik może życzyć sobie zrobić pomiary koloru na różnych poziomach zbliżenia w celu zbudowania lepszego wyobrażenia o układzie obiektów poddawanych pomiarowi.  To może się okazać niezwykle skuteczne, kiedy jest połączone z rozróżnianiem wielu kolorów i lokalizacją kolorów. Dla przykładu, jeśli najpierw zostanie zrobiony pomiar kolorów na poziomie zbliżenia 5 i kamera będzie spoczywała dalej stabilnie, można zmniejszyć poziom zbliżenia i wykonać kolejny pomiar. Można powtarzać pomiary na wszystkich poziomach zbliżenia, wystarczy tylko by kamera była stabilna. Z włączoną opcją wielokolorowości i lokalizacją kolorów pomoże to zbudować lepsze wyobrażenie rozmieszczenia kolorów na obiektach w różnych poziomach zbliżenia.

Zauważ, że aktualnie wczytany poziom zbliżenia zostanie zachowany, kiedy program zostanie wyłączony. Zostanie on również wczytany, kiedy program zostanie ponownie uruchomiony. Kiedy program MCR jest używany po raz pierwszy zbliżenie jest ustawione na poziomie 3.

4.2.5. Przechowywanie i przywracanie ustawień kalibracji użytkownika – klawisze 1,2 i 3

Program MCR pozwala użytkownikowi zapisywać i wczytywać do trzech różnych ustawień kalibracji. Dlatego jeśli dokonuje się pomiarów regularnie w tym samym miejscu i w tych samych warunkach oświetlenia można zachować ustawienia kalibracji i nie będzie potrzeby ponownej kalibracji. W celu zachowania aktualnej kalibracji należy dłużej przytrzymać (dłużej niż 1 sekundę) każdy z klawiszy ustawień kalibracji użytkownika (klawisze 1, 2 i 3). Kiedy klawisz zostanie zwolniony zostanie wypowiedziana wiadomość potwierdzającą [np. („Save Calibration 2”) zachowano kalibrację 2]. W celu wczytania kalibracji użytkownika należy krótko (na krócej niż 1 sekundę) wcisnąć klawisz kalibracji użytkownika gdzie wcześniej zostały zachowane ustawienia kalibracji. Zostanie zadane pytanie (Are you sure?) „Czy jesteś pewny?” na które należy odpowiedzieć (Yes) tak, następnie zostanie wczytana żądana kalibracja (zostanie wypowiedziana informacja potwierdzająca wgranie kalibracji). Wszystkie ustawienia kalibracji użytkownika są zachowywane podczas zamykania programu i są dostępne po ponownym uruchomieniu programu. 

Chociaż Kalibracje użytkownika mogą być użyteczne i oszczędzające czas powinny być używane tylko, jeśli jest się pewnym, że warunki oświetlenia nie uległy zmianie od momentu ich zapisania do momentu ich ponownego wczytania (wewnętrzne pomieszczenie ze stałym oświetleniem). Generalnie, kiedy warunki oświetlenia często się zmieniają jest polecana regularna kalibracja dla osiągnięcia najbardziej rzetelnych pomiarów.
4.2.6. Domyślna Kalibracja (Default Calibration) – Klawisz 7

Należy wcisnąć ten klawisz w celu wczytania predefiniowanych ustawień kalibracji dla normalnych warunków oświetlenia. Zostanie zadane pytanie (Are you sure?) „Czy jesteś pewny?” na które należy odpowiedzieć (Yes) tak, następnie zostanie wczytana domyślna kalibracja (zostanie wypowiedziana informacja potwierdzająca wgranie kalibracji). Jest to domyślna kalibracja, która jest używana, kiedy program zostaje uruchomiony pierwszy raz, i jest wgrana w miejsce trzech kalibracji użytkownika, zanim te zostaną zapisane. Chociaż domyślna kalibracja może być używana w normalnych lub jasnych warunkach oświetlenia jest wyraźnie polecane by skalibrować kamerę przy użyciu białego obiektu. Jednakże w sytuacji, kiedy nie jest to możliwe, użytkownik powinien użyć domyślnej kalibracji.

4.2.7. Domyślna kalibracja niskiego poziomu światła – Klawisz 8

Wciśnięcie tego klawisz spowoduje wczytanie domyślnej kalibracji dla niskiego poziomu światła. Zostanie zadane pytanie (Are you sure?) „Czy jesteś pewny?” na które należy odpowiedzieć (Yes) tak, następnie zostanie wczytana domyślna kalibracja dla niskiego poziomu światła. (zostanie wypowiedziana informacja potwierdzająca wgranie kalibracji). Po raz kolejny gorąco polecamy wykonywanie kalibracji przy pomocy białych obiektów, kiedy jest to tylko możliwe. Jednak w sytuacji, kiedy nie jest to możliwe, użytkownik powinien użyć domyślnej kalibracji dla niskiego poziomu światła. W celu stwierdzenia aktualnie panujących warunków oświetlenia należy wykonać pomiar oświetlenia (zobacz sekcję pomiar poziomu oświetlenia). Jeśli wynik pomiaru to przyciemniony, należy użyć domyślna kalibracja niskiego poziomu światła zamiast ogólnej domyślnej kalibracji.
4.2.8. Wielokolorowość (Multi Colour) – Klawisz 4

Wielokolorowość można włączyć i wyłączyć przez wciśnięcie klawisza 4. Informacja potwierdzająca wybór jest wypowiadana za każdym razem. Ustawienie to ma wpływ na działanie funkcji pomiaru koloru. Kiedy opcja wielokolorowości jest wyłączona tylko jeden kolor jest wykrywany na obrazie (jeden, który pokrywa największą powierzchnie obrazu). Kiedy jednak Wielokolorowość jest włączona program MCR będzie wykrywał do trzech różnych kolorów na zdjęciu. Kolejność, z jaką są one wypowiadane określa ich obszar na zdjęciu tak, więc kolory, które zajmują największą powierzchnię wypowiadane są na początku. Żeby kolor został wykryty przez program MCR musi zajmować przynajmniej 10% powierzchni na całym zdjęciu, więc kolory, które zajmują malutką część obrazu nie zostaną wykryte. Zauważ, że jeśli program MCR wykryje tylko jeden kolor, to pomimo włączonej opcji wielokolorowości zostanie wymówiony tylko jeden kolor.

Aktualne ustawienia dla opcji wielokolorowości zostaną zachowane przy zakończeniu programu i zostaną wczytane, kiedy program zostanie ponownie uruchomiony. Kiedy program MCR jest pierwszy raz uruchomiony domyślnie opcja wielokolorowości jest wyłączona.

4.2.9. Wymowa dokładności pomiaru (Speak Confidence) – klawisz 5

Wymowa dokładności pomiaru może zostać włączona lub wyłączona przez wciśnięcie klawisza 5. Informacja potwierdzająca wybór jest wymawiana za każdym razem. Ta opcja odnosi się do pomiaru koloru. Kiedy jest włączona program MCR będzie wymawiał dokładność pomiaru koloru i na koniec wszystkich pomiarów. Dostępne są trzy poziomy: (High) wysoki, (Medium) Średni i (Low) niski. Opcja ta powinna być używana jako wstępna kalkulacja dokładności pomiaru koloru, jaki wykonuje program MCR. Założono, że program MCR został skalibrowany do aktualnych warunków oświetlenia, więc dokładność pomiarów może nie być użyteczna, jeśli kalibracja nie została wykonana prawidłowo.

Aktualne ustawienia dla wymowy dokładności pomiaru (Speak Confidence) zostaną zachowane przy zakończeniu programu i zostaną wczytane, kiedy program zostanie ponownie uruchomiony. Kiedy program MCR jest pierwszy raz uruchomiony domyślnie wymowa dokładności pomiaru (Speak Confidence) jest wyłączona.

4.2.10. Wymowa lokalizacji kolorów (Spaek Location) – Klawisz 6

Wymowa lokalizacji kolorów może zostać włączona lub wyłączona przez wciśnięcie klawisza 6. Informacja potwierdzająca wybór wymawiana jest za każdym razem. Opcja ta określa metodę, jaką jest dokonywany pomiar koloru. Kiedy opcja lokalizacji kolorów jest wyłączona nie są podawane informacje odnośnie miejsca i rozłożenia koloru (lub kolorów) na zdjęciu. Kiedy jednak lokalizacja kolorów jest włączona program MCR skalkuluje i wymówi umiejscowienie różnych kolorów na zdjęciu. Możliwe jest 11 lokalizacji: (Top Left) lewa góra, (Top) góra, (Top Right) prawa góra, (Left) lewo, (Center) środek, (Right) prawo, (Bottom Left) lewy dół, (Bottom) dół, (Right Bottom) prawy dół, (All) cała powierzchnia zdjęcia i (Perimeter) obwód zdjęcia. Kiedy wielokolorowość jest włączona podawana jest inna lokalizacja dla każdego koloru sceny. Pozwala to użytkownikowi uzyskać realistyczne wrażenie o kolorach i ich rozmieszczeniu za mierzonym obszarze. Użytkownik może również dokonać pomiarów kolorów przy wykorzystaniu różnych poziomów zbliżenia by uzyskać większe zrozumienie zawartości obrazu.

Aktualne ustawienia dla opcji zostaną zachowane przy zakończeniu programu i zostaną wczytane, kiedy program zostanie ponownie uruchomiony. Kiedy program MCR jest pierwszy raz uruchomiony domyślnie opcja jest ta wyłączona.

4.2.11. Powtarzanie ostatniej wypowiedzianej informacji (Repeat Last Key Spoken) – Klawisz *

W celu powtórzenia ostatniej wypowiedzianej informacji wciśnij klawisz *. Działa w podobny sposób jak funkcja powtórzenia ostatniej informacji w programie Mobile Speak (Klawisz edycji + *).

4.2.11. Uruchom / Wyłącz program Mobile Speak – Klawisz #


Niektóre starsze generacje telefonów, takie jak Nokia 3650, 3660 i 7650 mają ograniczone zasoby pamięci. Ponieważ program MCR wymaga około 1MB pamięci do uruchomienia, telefony z małą ilością pamięci mogą mieć problemy z uruchomieniem i działaniem innych programów. W takich wypadkach użytkownicy, którzy korzystają z programu Mobile Speak mogą wyłączyć ten program przez wciśnięcie klawisz # w celu odciążenia pamięci. Zostanie zadane pytanie (Are you sure?) „Czy jesteś pewny?” na które należy odpowiedzieć (Yes) tak, następnie zostanie wyłączony program Mobile Speak. Spowoduje to zredukowanie obciążenia pamięci o około 200-300 KB, nie jest to duża ilość, ale może spowodować różnicę na telefonach z małą zawartością pamięci pomiędzy uruchomieniem się programu MCR a nie. Klawisz ten działa jak przełącznik, to znaczy, że jeśli zostanie wciśnięty przez pomyłkę można go ponownie wcisnąć w celu ponownego włączenia programu Mobile Speak. W dodatku, jeśli użytkownik wyłączył program Mobile Speak używając klawisz #, kiedy program MCR będzie wyłączany (przy użycia prawego klawisz opcji) zapyta czy użytkownik życzy sobie ponowne uruchomienie programu Mobile Speak.

Kolejną ważna informacja dla użytkowników z niską ilością pamięci w telefonie, jest to, że program MCR zużywa bardzo mało pamięci dopóki nie są wykonywane pomiary lub kalibracja. Dlatego jeśli chcemy użyć jakiejkolwiek opcji programy MCR [Zarejestruj Teraz (Register Now), Pomoc (Help) czy O Programie (About)] można to zrobić zaraz po włączeniu programu MCR (bez potrzeby wyłączenia programu Mobile Speak). Jeśli jednak wiadomo, że będzie problem z ilością pamięci, wyłącz program Mobile Speak zanim zostanie wykonana jakakolwiek kalibracja lub pomiar.

Zauważ, że jeśli program Mobile Speak nie jest zainstalowany na telefonie, naciśnięcie klawisza # nie przyniesie żadnego efektu.

4.3. OPCJE PROGRAMU MCR

Wciśnięcie lewego klawisza opcji powoduję wyświetlenie się następujących opcji:

Zarejestruj Teraz (Register Now)
Użytkownicy posiadający program w wersji demonstracyjnej mogą wpisać tutaj klucz rejestracji w celu posiadania pełnej licencji.

Pomoc (HELP)
Tutaj jest zamieszczona pomoc dotycząca funkcjonowania programu MCR. W celu uzyskania bardziej szczegółowych informacji dotyczących programu prosimy zajrzeć do powyższego podręcznika użytkownika.

O programie (Abort)
Tutaj dostępne są dane dotyczące wersji programu i daty wydania oraz dotyczące statusu licencji.

Współpraca programu MCR z programem Mobile Accessibility
Użytkownicy programu Mobile Accessibility (MA) mogą uruchomić program MCR z menu narzędzi (Tools Menu) programu MA. Zauważ, że program MCR musi być zainstalowany na tym samym dysku [np. muszą być zainstalowane w pamięci telefonu (c:\) lub na karcie pamięci (e:\)] by opcja ta działała prawidłowo. Program MCR nie działa z wersją 2.0 programu MA.

Korzystanie z programu MCR, kiedy program Mobile Speak nie jest uruchomiony

Kiedy korzystamy z programu MCR kiedy program Mobile Speak jest wyłączony (np. z programem MA lub po wyłączeniu programu Mobile Speak klawiszem #) następujące opcje mogą nie być wypowiadane:

· Zakładki menu Opcji [np. Zarejestruj Teraz (Register Now), Pomoc (Help) i O Programie (About)] mogą nie być wypowiadane, kiedy klawisz opcji (lewy klawisz opcji) jest wciśnięty. Jednakże opcje te będą dalej dostępne i będą czytane jak zwykle jak tylko zostaną wybrane.

· Numery licencji mogą nie być wymawiane, kiedy użytkownik je podświetli w oknie licencji w programie MCR.

4.4. WAŻNE

Wskazówki jak uzyskać najbardziej rzetelne wyniki przy użyciu programu MCR:

Pomimo, że program MCR daje najbardziej rzetelne wyniki, jakie może uzyskać w określonych warunkach jest kilka zasad, których przestrzeganie pomorze osiągnąć dokładniejsze wyniki ( w porównaniu do tych, które zostały wspomniane wcześniej):

· Gdziekolwiek to możliwe obiekt, który będzie poddawany pomiarom należy umieścić w obszarze o dobrym oświetleniem. Włącz światło, jeśli jesteś w pomieszczeniu zamkniętym lub przesuń obiekt w pobliże nasłonecznionego okna.

· Gdziekolwiek to możliwe skalibruj program MCR przed pomiarem kolorów. Użyj w tym celu białej kartki papieru (można ją nosić w kieszeni lub w portfelu) i umieść ją w tym samym miejscu, w którym zamierzasz mierzyć kolor obiektu. Skalibruj aparat następnie niezwłocznie sprawdź kalibrację wykonując pomiar koloru. Jeśli nie otrzymałeś koloru białego (White) lub jasno szarego (Light Grey) spróbuj skorygować warunki oświetlenia, kąt, pod jakim ustawiona jest kamera (aparat może rzucać cień dokładnie na mierzony obiekt, jeśli zostanie umieszczony pomiędzy źródłem światła a obiektem) i wykonaj pomiary ponownie.

· Jeśli niemożliwa jest kalibracja lub wykonujemy szybki pomiar używaj predefiniowanych kalibracji (klawisze 7 lub 8). By sprawdzić, którą z nich użyć zmierz poziom oświetlenia (klawisz 8). Jeśli jest przyciemniony (Dim) użyj domyślnej kalibracji niskiego poziomu oświetlenia (klawisz 8), a jeśli jest normalne (Normal) lub jasne (Bright) użyj domyślnej kalibracji (klawisz 7).  Jeśli poziom oświetlenia jest ciemny oznacza to, że aktualny poziom oświetlenia jest czarny, więc wszystkie pomiary będą dawać wynik czarny (Black).

· Kiedy wykonujesz pomiar kolorów, pomiar poziomu oświetlenia lub kalibrację upewnij się, że kamera jest dokładnie skierowana na obiekt, który chcesz poddać pomiarowi oraz że poziom zbliżenia jest odpowiedni. Dopiero wtedy naciśnij klawisz w celu dokonania pomiarów i trzymaj stabilnie aparat aż do momentu usłyszenia wyników. Powinno to zająć jedynie kilka sekund w normalnym lub jasnym oświetleniu, ale może zająć nawet do 10-12 sekund przy niskim poziomie oświetlenia. Nie trzymaj kamery zbyt blisko obiektu – polecana jest minimalna odległość 10-15 centymetrów. Jeśli jesteś bardzo oddalony od obiektu to na pewno będzie dobrym pomysłem zwiększenie poziomu zbliżenia, by można było się skupić bardziej na obiekcie pomiarów.

· Program MCR został specjalnie zaprojektowany do najlepszej pracy z różnymi telefonami. Jednakże jest także prawdą, że kamery w niektórych starszych telefonach (np. Nokia 7650, Siemens SX1) mają niższą jakość niż te w nowszych telefonach, wiec wyniki pomiarów mogą nie być tak rzetelne jak w nowych telefonach.

· Prawdą jest, że podajemy powyżej dużo sugestii by uzyskać najlepsze wyniki pomiarów, ale program MCR jest w stanie podać całkiem dobre wyniki nawet, jeśli nie jesteśmy w stanie wykonać wszystkich w/w rad. Jest to szczególnie prawdziwe dla wysoko nasyconych kolorów. Dla przykładu, jasno czerwony obiekt powinien być dalej klasyfikowany jako czerwony nawet, jeśli niemożliwa jest prawidłowa kalibracja, pomiar w jasnych warunkach oświetlenia lub użycie nowego telefonu. Sugestie, jakie podajemy są o wiele ważniejsze, jeśli kolor jest nisko nasycony (np. matowy lub wyblakły) lub dla obiektów monochromatycznych (białych, szarych lub czarnych). Te kolory są najbardziej wrażliwe na słabe oświetlenie, więc lepiej stosować się do sugestii, które podajemy powyżej by zmierzyć najrzetelniej ich kolory.

· Życzymy dobrej zabawy z programem MCR i prosimy o przesyłanie Państwa opinii.
Własność Intelektualna:
Zgodnie z przepisami będącymi w mocy odnoszącymi się do tantiemy, w szczególności zrewidowanych przez „Ley española de Propiedad Intelectual” zatwierdzonych przez “Real Decreto Legislativo 1/1996” z dnia 12 kwietnia, w artykułach 1, 5.2, 8, 95 i późniejszych, i zgodnie z międzynarodowymi umowami dotyczącymi tej materii, w szczególności Porozumienia w Bernie i Konwencji Genewskiej i Komisji Administracyjnej Wspólnoty Europejskiej z dnia 14 Maja 1991 roku dotyczącej ochrony legalności programów komputerowych, wyłącznym właścicielem programów Mobile Sapek, Mobile Magnifier Mobile Keypad, Color Recognizer jest jego producent firma CODE FACTORY.

Zabronione jest modyfikowanie, powielanie i/lub dystrybucja w całości lub częściowo programów lub jakiegokolwiek z komponentów bez zezwolenia firmy CODE FACTORY, S.L. Takie praktyki stanowią naruszenie prawa i będą ścigane Prawo.

Dodatkowe Informacje:
Użytkownik oświadcza, że przeczytał, zrozumiał i zaakceptował zawartość tego podręcznika, opisującym opcje techniczne, instalacje i użytkowanie programów.

Firma CODE FACTORY, S.L. nie odpowiada za problemy wynikłe z ściągnięcia, użytkowania i instalacji programów, włączając błędy lub utratę danych lub oprogramowania będącego juz w urządzeniu i/lub uszkodzenia sprzętowego urządzenia.

Firma CODE FACTORY, S.L. dostarczy, przez e-mail, wsparcie techniczne dla zarejestrowanych użytkowników. Jednakże, sprzedawca na danym obszarze powinien wykonać konfigurację każdego z programów na telefonie komórkowym, jak również dokonywać napraw i/lub aktualizacji programu. 

Mobile Sapek, Mobile Magnifier Mobile Keypad, Color Recognizer i Code Factory są zarejestrowanymi znakami handlowymi.
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